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© ore® MATERIEL pour 2 équipes de 4
- une planche avec un dessin pour chaque enfant
- 40 gommettes de couleur par équipe ( jaune,
orange,, violet, bleu, vert, marron)
BUT DU JEU
Pour gagner, les membres d’une équipe doivent avoir
posé 5 pastilles de couleur sur leurs planches respectives
DEROULEMENT

Les joueurs des 2 équipes (une rouge et une verte), prennent une enveloppe et chacun une
planche avec un dessin particulier contenant deux couleurs de pastilles.

Dans un premier temps, chaque membre de ’équipe pioche dans ’enveloppe 3 pastilles,

sans regarder.
Sila couleur est celle de la planche, les gommettes sont placées au bon endroit.

Si les couleurs ne figurent pas sur la planche, les gommettes sont posées sur
’emplacement prévu en dessous du dessin.

Dans un deuxieme temps, les gommettes superflues sont échangées entre les membres
d’une méme équipe de fagon a compléter le dessin de chacun. Chaque memre ne donne
qu’une seule gommette.

A nouveau, on pioche 3 gommettes, puis on procéde a un nouvel échange, et ainsi de suite
jusqu’a ce que les 4 planches d’une méme équipe soient completes.

L’enseignant veillera a faire nommer les couleurs pour une meilleure appropriation.
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